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Pistolet fotoelektryczny VIDEOTRAF w potgczeniu z
gra telewizyving ELWRO TVG-10 umozliwia rozgrywa-
nie na ekranie telewizyjnym zawodow strzeleckich .

e strzelanie do ruchomego celu

® strzelanie do znikajacego celu

PODEACZENIE

e Podlaczy¢ gre do odbiornika TV i uruchomi¢ zgodnie
z instrukcja obstugi

e Weisnad jeden z klawiszy 2 lub 3 /numeracja wg instru-
kcii obstug gry/

e Podlaczyd wiyk pistoletu do gniazda oznaczonego
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REGULACJA OBRAZU | DOBOR WARUNKOW

STRZELANIA

e Nacisnaé przycisk kasowania na rekojesci pistoletu.

e Nacisnaé 15-krotnie spust pistoletu . Na ekranie
powinien ukaza¢ si¢ wynik strzelania.

e Regulatory kontrastu i jaskrawosci odbiornika TV
ustawi¢ na maksimum.

o Wycelowac pistolet w tie obioavu i raz za razem
naciskajac spust zmniejszac jaskrawos¢; az do
momentu gdy nacisnigciom spustu nie bgdzie
towarzyszyl sygnat dzwigkowy.

e Nastgpnie wycelowaé pistolet w jedna z cyfr
wyniku strzelania i nacisng¢ na spust. Ponownie
powinien pojawic si¢ sygnat dzwigkowy. Takie
ustawienie jaskrawosci odpowiada maskymalnemu
.polu rozrzutu” strzelania,

e _ Pole rozrzutu™ moZna zmniejszy¢ poprzez dalsze
sciemnianie obrazu, az do momentu, gdy uktad
optyczny pistoletu w ogéle przestanie reagowac
na swiatto pochodzace z ekranu. Opisana tu



regulacja ,,pola rozrzutu " pozwala na zmiang STRZELANIE

skali trudnosci celowania w zaleznosci od stopnia Po wyregulowaniu obrazu nacisngé przycisk kasowania
Zaawansowania grajacego. na r¢kojesci pistoletu. Cyfry wyniku strzelania powinny
® Regulacj¢ jaskrawosci obrazu nalezy przeprowadzié znikna¢ z ekranu. Ruchomy cel powinien poruszaé si¢
ponownie dla kazdego nowego dystansu strzelania. po ekranie tak, jak na rys. 1 i 2 w zaleZnosci od wyboru
rodzaju strzelania,

Rys. 1 Strzelanie do ruchomego celu (weisnigty klawisz2) Rys.2 Strzelanie do znikajgcego celu (wcisnigty klawisz3)



Kazdemu trafieniu towarzyszy krétki sygnat dzwiekowy.
Po oddaniu 15-stu strzatéw na ekranie powinien ukazaé
sie wynik strzelania, w ktérym liczba z lewej strony
wskazuje ogolng ilo§é oddanych strzatdw natomiast
liczha z prawej strony iloé¢ trafies.

Przed rozpoczeciem kolejnej tury strzelania naleky
nacisna¢ przycisk kasowania.

Wcisnigcie klawisza 10 powoduje 2-krotne zwigkszenie
predkosci poruszania si¢ cuiu.

Weisnigcie klawisza serwowania recznego 8, przy
wcisnietym klawiszu 3, umozliwia strzelanie do , rzutek”
Wawczas cel pojawia si¢ na ekranie na czas jednego
»przelotu™ po nacisnigciu przycisku serwowania recznego 13.

UWAGA

Uktad elektryczny pistoletu jest tak skonstruowany, Ze
reaguje jedynie na swiatto pochodzace z ekranu odbior-
nika TV. Diatego teZ nie ma potrzeby zaciemniania po-
mieszczenia. NiepoZgdane jest natomiast oswietlenie ja-
rzeniowe, ktére ze wzgledu na podobny do ekranu tele-
wizyjnego charakter §wiecenia, moze powodowac fatszy-
we zliczanie trafief.. Falszywe zliczanie trafien moze réw-
niez wystapi¢ na skutek oddzialywania zewnetrznych
zakdcen radioelektrycznych. W takim wypadku nalezy
odwrdcié o 180°C wtyczke doprowadzajgcg napigcie
sieciowe do odbiomika telewizyjnego.
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